
FIL	ROUGE	
L’informatica è una disciplina, una scienza,  

o un metodo per risolvere problemi? 
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INTRODUZIONE	

Esiste la possibilità di scrivere  un libro informatico semplice?                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

Ebbene sì! Pensare di scrivere un testo di informatica, o meglio un divertissement, senza entrare in profondi 

dettagli matematici e/o fisici è possibile. Qualcosa di matematico si dovrà pur affrontare, ma si può rimanere 

sempre a livelli di scuola media e avere sempre una buona comprensione dell’argomento. Più complicato è 

invece trovare un “fil rouge” che leghi i vari argomenti e coordinarli in una attendibile timeline storica. Gli 

spunti e i modi di iniziare i vari argomenti sono tanti, interessanti e tutti degni di spiegazione e sviluppo e con 

un po’ d’impegno e fantasia ci si può lasciare affascinare da questa storia che si intreccia profondamente con 

quella dello sviluppo dell’umanità. 

Si dovrà lasciare ampio spazio alla storia e ai personaggi e anche alle date che hanno fatto la storia di questa 

disciplina per entrare nel merito e comprenderne l’evoluzione e la sua strabiliante rapidità. 

Per iniziare si devono individuare i tre argomenti che sono il perno di tutta la trattazione, sui quali possiamo 

basarne lo sviluppo: 

1. Sistema numerico duale o binario; 
2. Logica proposizionale o logica di Boole; 
3. Circuiti Logici o Logic Gates. 

Le figure storiche di riferimento per questi argomenti sono nell’ordine: 

1. Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646/1716) 
2. George Boole (1815/1864) 
3. Claude Elwood Shannon (1916/2001) 

Ci sono tanti e importanti protagonisti che hanno contribuito alla 

storia del pensiero informatico, ma per il momento ci soffermeremo su questi tre. 

Continuando con questa breve introduzione osserviamo che l’informatica è “impersonata” dal suo strumento 

principale: il computer, la macchina delle meraviglie. È ormai conoscenza acquisita la divisione tra 

HARDWARE e SOFTWARE. La prima riguarda la “ferramenta” ovvero le parti solide e tangibili della macchina, 

la seconda è la parte impalpabile o “nuvola” delle istruzioni che servono per farla funzionare, ma dove ha 

avuto inizio questa suddivisione? 

E da questa premessa possiamo iniziare la prima parte della nostra storia! 

L’opera consiste in due parti:  

1. La prima riguarda la nascita del computer; 

La prima grande rivoluzione informatica si è 

sviluppata nell’arco di soli 355 anni!! 



2. La seconda riguarda come con il computer si comunica nel mondo, l’avvento di internet. 

Anche in questo caso i personaggi coinvolti sono molteplici ma sopra tutti faremo riferimento a: 

1. Joseph Licklider 
2. Doug Engelbart 
3. Paul Baran 
4. Tim Berners Lee  

Non sono conosciuti e non hanno la stessa rilevanza storica dei precedenti, ma pur sempre hanno avuto una 

importanza fondamentale. Dispiace non poter citare adeguatamente tutti coloro che hanno contribuito alla 

rivoluzione informatica. Ho cercato un fil rouge per non disperdermi in mille rivoli di conoscenza e mantenere 

un assetto unitario del libro. 

 

 

 
 
 
 
 

 


