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Introduzione

S’inizia con la schematica presentazione dei principali concetti e strumenti per lavorare nel mondo
del Phisical Computing.

Scheda Arduino

Il primo elemento ¢ la scheda con i principali elementi:

LEDPIn1S
\

* Regolatore di tensione: regola la tensione del precedente portandola a 5 V.

« USB: porta USB con cul andremo a collegarc al PC per programunare 1" Arduino.
¢ RX - TX LED: LED di stato ricezione (RX) e invio (TX) dei dati.

« LED Pin 13: LED comunicante con il Pin 13.

» Pin digitali: possono avere solo la variabile HAIGHT (5V) 0 LOW {0V,

¢ LED di stato: LED verde indica che la scheda ¢ alimentata,

* Pulsante RESET: interrompe il processo in corso ¢ fo riesegue,

« Microcontrollore: elabora i processi e ¢i fa eseguire le funzioni programmate,

« Pin analogici: pud assumere gualsiasi valore in un range noto.

« Pin di potenza: ci permettono di prendere direttamente la tensione dalla scheda.

IDE

E I'ambiente di programmazione di Arduino e si presenta come una finestra dove si puo scrivere lo
sketch (progetto) da interfacciare con Arduino. L'ambiente di sviluppo integrato (IDE) di Arduino e
un'applicazione multipiattaforma in Java, ed ¢ derivata dall'IDE creato per il linguaggio

di programmazione Processing e per il progetto Wiring. E stata creata da Massimo Banzi, David
Cuartielles, Tom Igoe, Gianluca Martino, e David Mellis.

Risorse

In questa lezione
abbiamo bisogno di:

1LED
1 resistenza da 220 Q

Jumper vari

Altre risorse

pazienza
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Carica lo sketch Nuovo sketch  Apri sketch
su Arduino esistente

Valida il codice Salva sketch

Tabella :; - 1 Apri porta

Area sketch /

editor
Log errori
Tipo di Arduino e porta
seriale in uso
Linea selezionata

Blink
Turns on an LED on for one cond, then off for one second, repeatedly.

This example code is in the public domain.

// Pin 13 has an LED comnected on most Arduino boards.
// give it a name:
int led = 13;

// the setup routine runs once when you press reset:
void setup() {
// initialize the digital pin as an output.
pinMode (led, OUTPUT):;
}

// the loop routine runs over and over again forever:

void loop() {
digitalWrite(led, HIGH): /#/ turn the LED on (HIGH is the woltage lewvel)
delay(1000); // wait for a second
digitalWrite(led, LOW);  turn the LED off by making the voltage LOW
delay(1000); /4 wait for a second

}
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La breadboard

Una Breadboard (o anche detta basetta sperimentale) € uno strumento utilizzato per creare
prototipi di circuiti elettrici. E utilizzata per creare circuiti elettrici da testare con Arduino senza
aver bisogno di saldare i componenti.
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le corsie esterne verticali (+ e -) sono collegate nel senso delle frecce, mentre le corsie interne sono
collegate orizzontalmente.

La legge di Ohm

La legge di Ohm ¢ di fondamentale importanza per entrare nel mondo dell’elettricita. Mette in
relazione la corrente, la tensione e la resistenza.

CAPIRE LA
LEGGE DI OHM

V=1I=%R I=V /R R=V /I
i
\ v
& 1
Corrente, sono collegati. Cambiando uno
di questivalori in u  si condizionano gli altri. Il rapporto
Pudl usare questo ceichio tra di loro & cono: Legge di Ohm, dal nome delio
ver ricardartiil rapnorto fra scienziato che la scopr, G mon Ohm.
tensiane, corrente ¢ resistenza. - TENSIONE (V. . (I) * RESISTENZA (R)
Mettiil dito sopra tuno dei tre, Quando misuri rrente) in un circuito che stai
¢ vedi come si relaziona agh ‘costruendo, i valol dine dei milliampere, che sono
altn due. ‘ mille Lo,

olt. 1l resistore ha 220 ohm di resistenza.

ustitui$ci i valori n equazioﬁe, Dovresti i
per 220, dovrebbe ri-
23 milliampere (23 mA) usati
in sicurezza con questi LED,

Nel circuito della Fjg, 5, stai fd{nﬁ do
Per trovare la corrente usata dal LED, |
avere 5=1+220. Dividendo entrambe le parti dell’e
sultare che | = 023 ciod 23 millesimi di un amp
dal LED. Questo valore & il massimo ¢
ecco perché stai usando una resistenza d
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Codice resistenze

Come leggere le resistenze da impiegare:

condo una norma sviluppat

COME LEGGERE 1 valori deile resistenze sono espressi da anelii colorati s
IL CODICE ni Venti quando era troppo complesso scrivere numer
RESISTENZE i

54 oggetti tanto piccoli
A

corrisponde a un nurmero, come vedi nella tabella sotto. Ogniresistenzahad4 0§

Lon 4 an

li,  privai due anelli indicano le prime du

oro degli 2ero seg {tecnicamente rappreser

5!

eranza: nefi'es

4 FASCE 1 0 xi0® 5 = 10,0000 = 10k} £5%

1 CIFRA 2° CIFRA 3 CIFRA MOLTIPLICATORE TOLLERANZA

§ FASCE 1 0 0 x10%+ 5 = 10,0000 = 10kQ 5%

RESISTENZE CONTENUTE

5600 4.7k02

1k

Attivita
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Sketch 01

Schema Fritzing

T - ~
gxmm Arduino

[circuito semplice
Led lampeggiante]

--------------------------------------------------
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Codice

// Circuito semplice

//Led lampeggiante

int LED=13; /definizione della variabile LED sul pin 13
void setup()  /settaggio del pin digitale 13

pinMode(LED, OUTPUT); /il pin 13 viene abilitato in uscita

H

void loop()  /fai ripetere (loop) all” infinito le seguenti istruzioni
{

digital Write(LED, HIGH); =~ /LED si accende

delay(2000); /ritarda 2 secondi

digital Write(LED, LOW);/ LED si spegne

delay(2000); /ritarda 2 secondi

H

in questo esercizio il led 13 lampeggia ogni 2 secondi. Potete cambiare i tempi come esercizio.

Istruzioni utilizzate

int LED=13 Definizione delle variabili, il pin 13 viene chiamato LED

void setup() Funzione per il settaggio della scheda, come dovranno
comportarsi i pin?....

pinMode(LED, OUTPUT) Il pin 13, chiamato LED, lavora in uscita. Fornira corrente a
5V.

void loop() Funzione per il funzionamento del circuito. Loop vuol dire
all’infinito.
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digitalWrite(LED, HIGH) Scrivi digitale, fai passare corrente nel pin 13, chiamato
LED, che si accendera. Se al posto di HIGH c’e LOW si
spegne

delay(2000) Letteralmente ritardo di 2000 millisecondi (2 s).

Valutazione

La valutazione riguardera le competenze acquisite che saranno:

» Capire e costruire un circuito logico
» Saper lavorare in gruppo

Maggiore dettaglio sulle abilita e le skills saranno analizzate in seguito con tecniche di R-A (ricerca
azione) che prevedono oltre al seguente diario di bordo anche la somministrazione di questionari di
gradimento e di feed back.

Lez. n® 01 Circuito semplice-far lampeggiare un Led



